Сценарный план педагогического мероприятия с детьми старшей группы
Квест-игра «Кто ты, Микибот»


Цель: Объединение образовательных STEAM-модулей в единую систему для решения поставленной задачи; формирование познавательных интересов и познавательных действий в исследовательской деятельности.

Задачи:
Образовательные:
- Закрепить прямой и обратный счёт в пределах 7; название геометрических фигур.
- Познакомить с принципом создания программы движения по заданным параметрам.
- Познакомить с терминами: программа, программирование.
Развивающие:
- Развивать способность использовать математические знания и аналитические способы для познания математической стороны окружающего мира.
Воспитательные:
- Воспитывать самостоятельность, умение понимать учебную задачу и выполнять ее. Способствовать развитию навыков работы в команде.

Материалы и оборудование:
Микибот, 3 стола, поле с геометрическими фигурами, поле с цифрами от 0 до 7, конверты с заданием, магнитно-маркерная доска, пачка спагетти, кубики.

Ход мероприятия:
Воспитатель: Здравствуйте, меня зовут Елена Николаевна, я работаю в детском саду «Золотой ключик». А как зовут вас, я вижу по бейджикам на вашей одежде. Какие красивые у вас имена, мне очень приятно с вами познакомиться!
Воспитатель: Ребята, сегодня я пришла к вам с другом, который прилетел к нам с далёкой планеты. Хотите	с ним познакомиться? Тогда рассаживайтесь на ковре на подушечки.
Воспитатель достает из коробочки Микибота, садится на ковёр перед детьми.
Воспитатель: Знакомьтесь, это Микибот. Он прилетел с далёкой планеты, где живут умные мышки. Они решили изучить мир и найти других умных существ. Для этого им нужно было полететь в космос. Лететь самим непросто и долго, поэтому они сделали робота по своему подобию, робот выглядит так же, как и мышка и отправили его на поиски разумной жизни. Робот пролетел через космическое пространство и нашел нашу планету. Он выбрал наш детский сад для знакомства с земными жителями. 
Каждый день у Микибота новые задания. 
Сегодня Микибот хотел бы познакомиться и найти новых друзей, поэтому мы пришли в ваш детский сад, в вашу группу. Скажите, пожалуйста, Микиботу как называется ваша группа?
Ответ детей.
Воспитатель: Общаемся мы с Микиботом особым языком программирования. На спине у нашего робота расположены кнопки - стрелки и кнопка пуск, которые программируют действия робота. Робот все «запомнит». Для этого у него есть память. Микибот любит играть в квесты, находить ответы на сложные и интересные вопросы, но ещё больше он любит их задавать. Вы хотите выполнить интересные задания от Микибота?
Ответы детей.
Воспитатель: Тогда, на старт!
Дети подходят к столу.
Воспитатель: Посмотрите, у нас есть карта Микибота. Что изображено на ней? 
Ответы детей.
Воспитатель: Какие геометрические фигуры вы видите на карте Микибота?
Ответы детей.
Воспитатель: Смотрите, Микибот приготовил нам карточки-программы для программирования. Здесь написано: «Составь программу движения - получишь ответ!» Нам надо запрограммировать робота, то есть построить его путь движения.
Для выбора ребенка проводится соц\игра «На кого смотрю».
Выбранный ребенок вытаскивает карточку-программу с конверта.
Дети задают программу с помощью распечатанных карточек-программ.
Воспитатель: Синяя стрелочка означает шаг вперёд, сколько шагов сделает Микибот вперёд?
Ответы детей.
Воспитатель: Дальше стрелочка показывает нам поворот налево, после поворота какого цвета стрелочка показана на карточке-программе? Синего цвета. Сколько шагов сделает Микибот вперёд?
Ответы детей.
Воспитатель: Мы с вами прочитали программу для Микибота. 3 шага прямо, один налево, один шаг вперёд. Первым программу движения робота задаст тот, кто пришел..... 
Для определения ребенка проводится соц\игра «На кого смотрю». 
Воспитатель: А мы будем внимательно наблюдать, что бы программа движения робота была задана верно. Сколько раз нажимаем на синюю стрелку? 
Ответы детей.
Воспитатель: Три раза, затем один раз поворот (оранжевая стрелочка) и один раз шаг вперед (синяя стрелочка). 
Все дети считают, один ребенок программирует.
Воспитатель: Чтобы запустить нашего Микибота, нажимаем кнопку пуск - зеленого цвета.
Робот начинает движение по карте и останавливается на геометрической фигуре.
Воспитатель: Ребята, на какой фигуре остановился Микибот? 
Ответы детей.
Воспитатель: Значит, нам надо найти, где в группе находится картинка с фиолетовым прямоугольником.
Дети находят стол с фиолетовым прямоугольником и проходят все к нему, занимают свои места.
Вопрос от микибота
«Любимое число Микибота»

Воспитатель читает записку от Микибота: «Дети, выполнив задание, вы узнаете мое любимое число. Микибот!»
Воспитатель: Перед вами числовой ряд. Давайте посчитаем по порядку от 1 до 7. А теперь в обратном порядке.
- Микибот нам дал карточку-подсказку, с помощью которой мы сможем задать программу движения и найти ответ - любимое число Микибота. А программировать будет ...
Проводится соц\игра «На кого смотрю».
· А наша дружная команда следит, чтобы не было ошибки при программировании.
По карточке программируем Микибота и запускаем его. Микибот останавливается на цифре 5.
Воспитатель: Вы узнали любимую цифру Микибота? Первое задание мы выполнили, любимая цифра Микибота - 5.

Воспитатель: Отправляемся снова к карте Микибота, что бы узнать, куда нам идти дальше. Берем карточку с последней программой, которую нам приготовил Микибот.
Воспитатель: Следующим программировать будет...
Проводится соц/игра «На кого смотрю».
А мы будем внимательно наблюдать, что бы программа движения робота была задана верно. Сколько раз нажимаем на синюю стрелку?
Ответы детей.
Воспитатель: Два раза вперёд, один поворот направо, один шаг вперёд. И кнопка пуск.
- Ребята, на какой фигуре остановился Микибот? 
Ответы детей.
Воспитатель: Значит, нам с вами надо в группе найти картинку с зеленым овалом.
Дети находят стол с зелёным овалом, проходят все к нему и занимают свои места.

Вопрос от Микибота 
«Можно ли удержать что-то большое и тяжёлое чем-то не очень крепким?»

Воспитатель: Следующий вопрос от Микибота: Можно ли удержать что-то большое и тяжёлое чем-то не очень крепким?
Ответы детей.
В коробке лежат кубики и спагетти.
И спагетти.
Воспитатель дает детям по 1 спагетти, предлагает им проверить,  насколько легко те ломаются. Насколько они все по одной не прочные и ломкие.
Воспитатель: Что мы можем сказать о спагетти? Спагетти крепкие или нет? 
Ответы детей.
Воспитатель: Уберём сломанные спагетти на тарелочку. 
Воспитатель: Интересно, сколько кубиков?
Воспитатель достает по одному кубику, дети считают. Что мы можем сказать о кубиках? Какие они? 
Ответы детей.
Воспитатель: Могут ли наши обычные сухие спагетти удержать 10 кубиков? Кто считает, что спагетти выдержат вес кубиков? А кто считает, что спагетти сломаются? Уважаемые гости, а как вы считаете, выдержат вес кубиков спагетти?
Выслушиваем ответы детей и гостей и фиксируем их ответы на доске.
Воспитатель: Для эксперимента нам надо построить основу. Берем два кубика, сверху на кубиках лежат спагетти. Теперь на эту основу, мы выложим кубики в форме пирамиды. По одному и по очереди выкладывайте кубики на спагетти (на столе лежит картинка с изображением пирамиды из кубиков).
Воспитатель обращает внимание детей на то, что сами спагетти очень ломкие, но вместе они смогли удержать большое количество кубиков, которые тяжелее спагетти. 
Воспитатель: У нас получилась большая пирамида на «ломких» спагетти. И мы ответили на вопрос Микибота: можно ли удержать что-то большое и тяжёлое чем-то не очень крепким? А сколько человек сделали правильное предположение?
У нас осталось много спагетти. Выбрасывать их мы не станем. Вместе с вашим воспитателем вы сможете им дать вторую жизнь. Создать из них различные творческие работы. Например, из пластилина и спагетти можно сделать ёжика, щётку, травку (картинки с изображением поделок).

Воспитатель: Мы завершаем наш квест и возвращаемся к карте Микибота. 
Дети встают в круг.
Воспитатель: Ребята, сегодня вы познакомились с роботом Микиботом и выполнили его интересные задания! Давайте вспомним, что вам сегодня больше всего понравилось и запомнилось?
Выслушиваем ответы детей.
Воспитатель: Что мы делали, для того чтобы наш Микибот передвигался по карте? Ответы детей.
Воспитатель: Правильно, мы его программировали или задавали программу движения робота с помощью кнопок на его спине.
Воспитатель: Интересно было проходить квест? Что было самым сложным для вас? Ответы детей. 
Воспитатель: Спасибо вам большое, мне очень понравилось с вами играть.
В память о нашей встрече, Микибот дарит вам свой портрет и раскраску.
До свидания!
