
Оценочные материалы по реализации проекта 

 

Формы контроля усвоения знаний 

 

Виды 

контроля 

Содержание Методы Сроки 

контроля 

Вводный Области интересов и 

склонностей 

Беседы, 

наблюдение 

Сентябрь 

Текущий Освоение материала по темам Творческие и 

практические 

задания, беседы 

В 

течение 

года 

Проявление самостоятельности, 

способность к самоконтролю 

Наблюдение 

Коррекция Успешность выполнения 

воспитанниками задач 

тематического плана 

Индивидуальные 

занятия, помощь в 

самореализации 

В 

течение 

года 

Итоговый Контроль выполнения 

поставленных задач,  

самостоятельности. 

Осведомленность о труде 

взрослых. 

Беседы, 

наблюдение 

Май 

 

Показатели познавательного развития и полученных знаний о профессиях 

детей дошкольного возраста 

Обследование проводится два раза в год: начальное – в сентябре 

месяце, итоговое в мае месяце с использованием следующих методов: 

- наблюдение; 

- подбор творческих и практических заданий; 

- беседа. 

Данные методы позволяют выявить реальный уровень познавательного 

развития ребенка и знания о профессиях, а так же степень его соответствия 

возрастным нормам и определить недостатки.  

Критерии оценивания: 

- когнитивный критерий дает возможность оценивать: овладение 

понятиями о профессиях, осознание в определённой степени своих 

способностей и умений; 

- мотивационно-потребностный критерий устанавливает уровень 

развития интереса к труду, отношение к труду и профессиям, наличие 

желания овладеть определенной профессией; 

- деятельностно-практический критерий характеризует трудолюбие и 

активность воспитанника. 

 

Критерий Показатели Методы диагностики 

Когнитивный - Знания о профессиях людей. - Беседа. 



- Опросник  

Л.В. Куцаковой 

«Профессиональная 

деятельность 

взрослых». 

Мотивационно-

потребностный  

- Интерес к труду, учебной и 

профессиональной 

деятельности; 

- Отношение к труду и 

профессиям; 

- Желание овладеть 

определенной профессией. 

- Наблюдение; 

- 

Профориетационный 

опросник  

Е.И. Климова. 

Деятельностно-

практический  

- Отражение в процессе 

занятий сформированных 

понятий о профессиях; 

- Проявление активности и 

ответственности в процессе 

образовательной деятельности. 

- Наблюдение; 

- Методика 

«Закончи 

предложение». 

Показатели Методики Периодичность 

Осведомленность о 

труде взрослых  

Опросник Л.В. Куцаковой 

«Профессиональная 

деятельность взрослых» 

2 раза в год сентябрь 

май 

Ранние 

профориентационные 

склонности 

Профориетационный опросник 

Е. И. Климов (Приложение 1)  

1 раза в год 

сентябрь 

Игровая 

деятельность (игры 

профессионально - 

ориентированного 

характера) 

Педагогическая диагностика 

В.П. Кондрашова по 

определению уровня развития 

игры «Диагностика игровой 

деятельности» (игры 

профессионального характера) 

(Приложение 2) 

2 раза в год 

Сентябрь 

Май  

 

 

Показатели результатов профориентационной  подготовки 

воспитанников 

 

    Н – не сформирован 

    Ф – в стадии формирования  

    С – сформирован 

 

 

 

 



 

Показатели развития 

м 

Уровень 

сформированности 

 

НННл ФФ  С 

Составляет проекты  конструкций.    

Создает объекты, связанные с профессиями взрослых, 

по представлению, памяти, по заданной теме, схемам, 

иллюстрациям с помощью игрового материала и 

предметов-заместителей 

   

Знает способы крепления деталей, использование 

инструментов (3 и более). 
   

Имеет представление о техническом разнообразии 

окружающего  мира. Использует в речи некоторые, 

несколько технических слов. 

   

Планирует в  соответствии с замыслом деятельность, 

по 

достижению оценивает результат. 

   

Работает в команде и индивидуально. Сотрудничает с 

детьми. 
   

С интересом участвует в экспериментальной 

деятельности с 

оборудованием. 

   

Знает о  правилах  техники  безопасности, соблюдает 

их. 
   

Проявляет  самостоятельность,  инициативу в  разных 

видах 

деятельности. 

   

Обыгрывает созданные объекты и макеты 

профессиональной направленности, стремиться 

создавать модели  для разнообразных собственных 

игр. 

   

 

Диагностика игровой деятельности (игры профессионального 

характера) 

 

Критерий Показатели 

Применение в игре знаний,   

полученных из разных 

источников  -  беседы с 

взрослыми и сверстниками,  

наблюдения, художественную и 

познавательную литературу и 

пр. 

- Самостоятельно или с помощью 

воспитателя определяет содержание 

предстоящей деятельности, 

последовательность событий, игровые 

действия персонажей и их взаимодействие. 

-  Играет в игры, комбинирует их в единый  

сюжет,42отражая взаимодействие людей 

разных              профессий, их 



профессиональные действия,   орудия 

труда. 

- Использует в сюжетно-ролевых играх  

знания о   профессиях взрослых, 

востребованных в сельской местности.   

Умение творчески 

комбинировать разнообразные 

события, создавая 

новый сюжет игры, делать это 

согласованно с партнером 

- Объединяют в одной игре несколько 

сюжетов.  

- Самостоятельно распределяют роли, 

согласовывают сюжет, игровые действия, 

персонажей 

Самостоятельное   создание   

игровых 

замыслов. 

 

 

- Строит сюжет из 6—8 смысловых 

эпизодов. 

- Отражает в играх впечатления от 

реальной жизни. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 1 

 

Профориентационный опросник 

(Е.И. Климов) 

6-7 лет 

 Можно использовать в старшей и подготовительной к школе группе 

при небольшой корректировке вопросов с учетом возраста детей. Опросник 

позволяет определить, к какому типу профессий испытывает склонность 

дошкольник пяти - семилетнего возраста.) 

Ребенку предлагается 18 пар заданий. После чтения каждой пары ему 

необходимо выбрать тот вид деятельности, которому он отдает 

предпочтение. В соответствующей клеточке листа ответов выбор ребенка 

фиксируется знаком «+». Если он не может дать четкого ответа, все-таки 

следует отметить, какая деятельность ему ближе. 

 

1а. Сажать и выращивать цветы, 

деревья. 

1б.  Ремонтировать    сломавшийся    

велосипед, игрушки, мебель. 

2а. Участвовать в играх «Семья», 

«Детский сад».  

2б. Показать кукольный театр. 

За. Шить, вязать, мастерить, 

ремонтировать игрушки. 

3б. Участвовать в конкурсе рисунков. 

4а. Ухаживать за животными. 4б. Участвовать в игре «Продавцы-

покупатели». 

5а. Конструировать постройки из 

кубиков. 

5б. Деталь украшения своими руками 

(из дерева, отходов материалов, ниток, 

растений). 

6а. Выращивать растения, 

удобрять, поливать, пересаживать 

их. 

6б. Играть в школу, при этом 

выполнять роль учителя. 

7а. Участвовать в утренниках 

(петь, читать стихи, танцевать). 

7б. Проектировать, придумывать новые   

виды игрушек, машин, зданий. 

8а. Быть экскурсоводом, уметь 

рассказывать людям о какой-

нибудь небольшой  выставке 

(рисунков, лепки, аппликации). 

8б. Лечить животных (кошек, собак, 

птиц), быть ветеринарным врачом. 

9а. Быть в игре машинистом в 

поезда, водителем поезда, 

летчиком. 

9б. Уметь организовать какую-нибудь 

игру (во дворе, детском саду). 

10а. Учиться играть на каком-

нибудь музыкальном инструменте. 

10б. Оказывать людям медицинскую 

помощь, ухаживать за больными. 

11а. Лепить посуду, фигурки 

животных, птиц (из глины, 

пластилина). 

11б. Заниматься озеленением улиц, 

территории около дома, детского сада. 

12а. Играть со строительным 12б.  Рассказывать сказки малышам, 



материалом (строить город, 

вокзалы). 

играть с ними. 

13а. Участвовать в инсценировке 

сказок. 

13б. Заниматься разведением рыб в 

аквариумах и водоемах. 

14а. Собирать из деталей 

конструктора железную дорогу, 

космодром. 

14б. Помогать воспитателю в работе с 

детьми. 

15а. Выращивать животных и. 

ухаживать за ними. 

15б. Слушать и читать книги об 

устройстве и работе механизмов, 

машин, приборов. 

16а. Заниматься аппликацией, 

вышивкой, моделированием 

одежды для кукол. 

16б.  Слушать и читать книги  о  

растениях и животных. 

17а. Быть в игре проводником 

вагона, 

парикмахером. 

17б.    Придумать    и    рисовать    

костюмы    и декорации к спектаклям. 

18а. Смотреть фильмы, диафильмы 

о жизни цветов, растений, 

животных. 

18б. Смотреть фильмы, диафильмы о 

создании какой-нибудь машине 

(трактора, комбайна, подъемного 

крана). 

 

Лист ответов составлен следующим образом: в первом столбце собраны 

профессии типа «Человек - природа» (садовник, агроном, животновод, эколог 

и др.), во втором — профессии типа «Человек - техника» (слесарь, токарь, 

крановщик, инженер и др.), в третьем - профессии типа «Человек - человек» 

(учитель, врач, продавец, медсестра и др.), в четвертом - типа «Человек - 

художественный образ» (певец, актер, циркач и др.). 

 

Лист ответов: 
Дата_______________ 

Фамилия, имя________________________________  

Группа ______________ 

 

I  
Человек - природа 

II   
Человек - 

техника 

III 

Человек - 

человек 

IV 

Человек - 

художественный 

образ 

1а 1б 2а 2б 

4а 3а 46 3б 

6а 5а 6б 5б 

8б 7б 8а 7а 

11б 9а 9б 10а 

13б 12а 10б 11а 

15а 14а 12б 13а 



166 156 14б 16а 

18а 186 17 а 176 

Сумма + Сумма + Сумма + Сумма + 

П Т Ч X 

Мне нравятся профессии Я хочу быть 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 2 

 

Диагностика игровой деятельности 

(игры профессионального характера В.П. Кондрашов) 

6-7 лет 

Критерий Показатели 

Применение в игре знаний, 

полученных из разных 

источников  (беседы с 

взрослыми и сверстниками, 

наблюдения, чтение 

художественной и 

познавательной литературы, 

просмотр обучающих 

мультфильмов и пр.).  

 Самостоятельно или с помощью 

воспитателя определяет содержание 

предстоящей игры, последовательность 

событий, игровые действия, персонажей и 

их взаимодействие. 

 Играет в игры, комбинирует их в 

единый сюжет, отражая взаимодействие 

людей разных профессий, их 

профессиональные действия, орудия 

труда. 

 Использует в сюжетно-ролевых 

играх знания о профессиях научно-

технической направленности. 

Самостоятельное создание 

игровых замыслов. 
 Строит сюжет из 6—8 смысловых 

эпизодов. 

 Отражает в играх как впечатления 

от реальной жизни (больница, школа, 

экскурсия, экспериментальная 

деятельность), так и навеянные игрой 

воображения. 

Умение творчески 

комбинировать разнообразные 

события, создавая новый сюжет 

игры, делать это согласованно с 

партнером 

 Объединяют в одной игре несколько 

сюжетов. 

 Самостоятельно распределяют роли, 

согласовывают сюжет, игровые действия, 

персонажей. 

 

Характеристика уровней 

Высокий уровень – у ребенка сформированы понятия о профессиях, 

обладает знаниями об основных профессиях, их особенностях, значении для 

человека. Выражено положительное отношение к труду взрослых и 

профессии, устойчивый интерес к трудовой деятельности. Ребенок отразил 

свое желание овладеть определенной профессией и сумел обосновать свой 

выбор, активно участвует в трудовой деятельности, проявляет трудовые 

навыки. У ребенка развито чувство ответственности, активность, желание 

помочь в трудовом процессе.  

Средний уровень - дети имеют понятия и представления о профессиях, 

но они затрудняются в определении особенностей профессий. Знают 

значение профессий для человека. Положительно относятся к труду взрослых 



и профессиям. Однако интерес к трудовой деятельности ровный, неглубокий. 

Задумываются о будущей профессии, но выбор обосновать не могут. 

Выполняют задания по участию в трудовом процессе. Задания выполняют 

ответственно, но не проявляют при этом активности и творческого подхода.  

Удовлетворительный уровень - представления детей о трудовой 

деятельности человека недостаточно полные. Названные профессии они 

характеризуют, но не понимают их роли для человека. Дети не проявляются 

интереса ни к трудовой деятельности взрослых, ни к их профессиям. 

Участвуют в трудовой деятельности только вместе с воспитателем.  

Низкий уровень - дети не имеют никаких представлений о профессиях, 

в ответах на вопросы ими проявлена несформированность понятий о 

профессиях 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Дидактическая игра «Угадай профессию» 

 

Материал: предметные картинки с изображением людей разных 

профессий: повар (кулинар), эколог, врач, летчик, учитель, ученый, 

машинист, инженер и т. д.  

Картинки с изображением атрибутов разных профессий и результатов 

труда людей различных профессий. 

Содержание диагностического задания 

Ребенок внимательно рассматривает картинки и перечисляет известные 

профессии, соотносит атрибуты (орудия) и результаты труда.  

Примерные вопросы беседы: 

1. Какая профессия у этого человека? 

2. Какие инструменты (атрибуты) нужны людям этой профессии? 

3. Что делают люди этой профессии? 

4. Объедини линией. 

5. Людей каких профессий можно назвать научно-технической 

направленности ? 

3 балла — ребенок называет профессии строителей, земледельцев, 

работников транспорта, научно-технической направленности, владеет 

приемом обобщения. Безошибочно соотносит атрибуты (орудия) и 

результаты труда. 

2 балла - ребенок перечисляет названия профессий по картинкам. 

Обобщая профессии строителей, земледельцев, работников транспорта, 

научно-технической направленности, допускает ошибки. 

1 балл - ребенок называет не все профессии, приемом обобщения не 

владеет. 

 

 


